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2° Trabalho: Cross01 — Interface GUI do programa Cross sem nenhum canvas

Interface grdfica para programa do processo de Cross para vigas continuas usando o
App Designer do MATLAB

Data da entrega: 05/set/2025

Este trabalho é para criacdo da interface grafica (didlogo de interface) para um programa que
implementa o processo de Cross de viga continuas utilizando o App Designer do MATLAB. O
objetivo do trabalho ¢ implementar as funcdes de callback que nao envolvem os desenhos nos
canvas (axes), insercdo de apoio, eliminagdo de apoio, e salvar e abrir arquivos do modelo da viga
continua.

Complemente o programa em MATLAB fornecido no site da disciplina (procure segundo trabalho):
https://www.tecgraf.puc-rio.br/ftp_pub/Ifm/civ2801-252-trab2.zip.

Uma versao pré-compilada (pcode) da solucio do trabalho também ¢ fornecida no site da disciplina:
https://www.tecgraf.puc-rio.br/ftp_pub/Ifm/civ2801-252-trab2_pcode.zip.

No link https://www.tecgraf.puc-rio.br/~Ifm/compgrat-252/cross01/main.html tem uma
documentag@o do codigo do programa do trabalho.

O entendimento do codigo do programa € parte do trabalho.

Especificaciao

l.
O arquivo “CrossSolver.m” com a solugdo do primeiro trabalho deve ser aproveitado no presente
trabalho.

2.
Deve ser criado com o App Designer um didlogo de interface com o nome CrossGUILmlapp que
ficara na pasta “gui”.

A funcdo de callback StartupFcn do objeto da classe CrossGUI deve ser copiada do arquivo
“CrossGUI_code.m” fornecido.

Deve ser criada uma propriedade publica “control” (ver arquivo “CrossGUI_code.m”).

Devem ser criadas as seguintes fungdes (métodos da classe CrossGUI), cujos codigos devem ser
copiados do arquivo “CrossGUI_code.m™:

“deleteCallback” (private); “updateTextMessage”, “setTextMessage”, “updateSuplnit”,
“updateSupEnd”, “resetInsertSup”, e “resetDeleteSup”.



3.

Os seguintes componentes da interface devem ser implementados:

4,

Botdo para definir a condicdo de suporte na extremidade esquerda da viga continua. Este botdo
devera ter duas imagens associadas: uma para apoio simples (sem restri¢do a rotacdo) e outra
para um apoio em engaste. O processo de Cross deve ser re-inicializado. O modelo e os
momentos iniciais devem ser impressos na saida padrao do MATLAB.

Botdo para definir a condicdo de suporte na extremidade direita da viga continua. Este botdo
devera ter duas imagens associadas: uma para apoio simples (sem restricdo a rotagdo) e outra
para um apoio em engaste. O processo de Cross deve ser re-inicializado. O modelo e os
momentos iniciais devem ser impressos na saida padrao do MATLAB.

Botdo para reiniciar a analise de viga continua, colocando o programa no estagio inicial em que
os momentos fletores nos vaos da viga continua correspondem a uma situagdo de engastamento
perfeito de todos os nds da viga. O modelo e os momentos fletores iniciais devem ser impressos
na saida padrao do MATLAB.

Botdo para processar um passo do processo iterativo de Cross. Os momentos fletores
atualizados devem ser impressos na saida padrdo do MATLAB.

Botdo para processar todos os passos do processo iterativo de Cross até a convergéncia final
onde o equilibrio de momentos fletores em todos os noés ¢ alcangado (usando a tolerancia
corrente). Os momentos fletores finais devem ser impressos na saida padrao do MATLAB.
Uma lista dropdown para especificar o nimero de casas decimais a ser adotado para tolerancia
no equilibrio de momentos fletores em um no6 da viga continua na solugéo iterativa do processo
de Cross. Devem existir trés (3) opgdes nesse menu: 1, 2 ou 3 casas decimais. A opgao padrdo
(default) deve ser de 2 casas decimais.

Um Static Text para o programa escrever mensagens com informacgdes uteis de operacdo do
programa, tais como “Momentos ndo estdo em equilibrio”, “Solugdo iterativa da viga continua
convergiu”, “Insira um novo apoio no interior da viga continua”, ou “Elimine um apoio interior
da viga continua”.

Todas as fungdes de callback para implementar as tarefas definidas acima devem ser
implementadas. O arquivo “CrossGUI code.m” fornecido contém, de forma incompleta, todas
as funcdes de callback que devem ser implementadas.

O arquivo “CrossControl.m” deve ser complementado nos trechos identificados:
de “COMPLETE HERE - CROSS_CONTROL: 01”” a “COMPLETE HERE - CROSS_CONTROL: 06”.



