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Portabilidadé

e Portatil x Portavel

> minimizar re-programacao

e Obstaculos potenciais
> hardware
> sistema operaciona,l
> compilador
> dispositivo de saida

> sistema de interface



Portabilidade de Aplicagoes Grificas

o Fstratégia com drivers

aplicacao

P BN

driver1 driver2 driver3

e Vantagens

> eficiéncia
o Desvantagens
> API nao portatil
> programador especialista no dispositivo
> variedades de dispositivo

> influencia estrutura da aplicagao



| Portabilidade de Aplicagoes Graficas

e Estratégia com sistema grafico

’aplicacao

sistema
grafico

VR N

driveri driver2 driver3

e Vantagens

- > sistema independente de dispositivo
> portabilidade reduzida ao sistema grafico
e Desvantagens
> nao ha padrao

> eficiéncia



Portabilidade de Aplicagoes Graficas

e Listratégia com sistema grafico abstrato

aplicacao

|

sistema
grafico
abstrato

N

sistema sistema sisterna
grafico1 grafico2 grafico3

e Vantagens

> sob medida para aplicacao

> implementacao sobre sistemas graficos
e Desvantagens

> eficiéncia

> projeto conceitual da aplicacao



Portabilidade de Sistemas de Interface

e Estratégias para aplicacoes gréficas
> look-and-feel nativo
> fluxo de informacao bidirecional
> arranjo bidimensional

e Estratégia: denominador comum

Sistema de
Interface 2

Sistema de
Interface 1

Sistema de
Interface 3

e Vantagens
> eficiéncia
e Desvantagens

> interfaces pobres
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Portabilidade de Sistemas de Interface

e Estratégia: portar um sistema de interface

aplicacao
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driver
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driver
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e Vantagens

> look-and-feel fixo

e Desvantagens
> look-and-feel nativo

> eficiéncia



Portabilidade de Sistemas de Interface

o Estratégia: portar um toolkit virtual

aplicacao

|

toolkit
virtual

e N

- | driver driver driver
sistema sistema sistema
interfacel interface2 interface3

e Vantagens
> look-and-feel nativo
b eficiéncia,
e Desvantagens
> look-and-feel fixo

> como projetar toolkit virtual?



Arquitetura do IUP/LED

aplicacao

|

IupP

e

driver driver
sistema sistema
interfacel interface2

AN

Vantagens
> look-and-feel nativo e fixo

> facilmente portado

Desvantagens

> desenvolvimento de um toolkit préprio
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Modelo do TUP/LED

aplicacao = conjunto de didlogos

didlogos = hierarquia de elementos de interface

especificacao de layout

> concreto X abstrato

atributos definem aparéncia

linguagem de especificacdo de didlogos: LED

toolkit virtual: TUP



Aplicagdo IUP/LED
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Dialogos

. Definidos pelos Usudrios (em LED)

. Concorrentes ou Nao
. Posicao e Tamanho Variaveis

. Estruturas Hierdrquicas de Elementos
de Interface
. Compilados em Tempo de Execucao

TeCgrat



Elementos de Interface

e Primitivos
> button, canvas, frame, hotkeys
> image, itens, labels, list
> submenu, text, toggle, valuator
e Agrupamento
> dialog
> radio
> menu
e Composicao
»D hbox
> vbox

e Preenchimento

> fill



Modelo do Layout Abstrato

e Paradigma bozes-and-glue do TEX

> simples = rdapido aprendizado

e Layout concreto automaticamente calculado

> mantém o layout abstrato

File already exists!

Replace Cancel
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Estrutura Hierarquica do Exemplo
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LED

e Linguagem de expressoes

> sintaxe simples

v = fla](p)

e Exemplo (arquivo: attention.led)

replace=button("Replace",do_replace)
cancel=button("Cancel",do_cancel)

buttons=hbox(fillf,replace,fill)cancel,fill)

warning=label("File already exists!")
prompt=hbox(£fill"warning,fill)

body=vbox (£i11! prompt,fill’, buttons)
confirm=dialog[TITLE="Attention"] (body)

File already exists!

Replace Cancel




LED com elementos anonimos

confirm=dialog[TITLE="Attention"] (
vbox (

£i11(),

hbox (
£i11Q),
label("File already exists!"),
£i11()
)’

£i11(0),

hbox(
£i110),
button("Replace",do_replace),
£i11Q),
button("Cancel",do_cancel),
£i11()
)



Cédigo IUP para o Exemplo

#include "iup.h"

void main (void)

{

Ihandle *confirm;
identificador do didlogo

TupOpen Q) ;

TupSetFunction ("do_cancel",fcancel);
TupSetFunction ("do_replace",freplace);
registra fungoes das acoes

IupLoad ("attention.led");
compila especificacao LED

confirm = TupGetHandle ("confirm");

‘TupShow (confirm);

exibe didlogo
IupMainLoop ();
interage com usudrio
IupClose ();



HW - Menor Aplicacao IUP/LED

hw.led
hw = dialog [TITLE="IntGraf 3.0"]

(label("Hello World !!!")) |

void main (void)

I 1" i {
Hello World !!! | Ihan dle % d,

IupLoad ("hw.led");

d = IupGetHandle ("hw");
TupShow (d);
TupMainLoop ( );

(#include "iup.h" I

/




HW com Menu de Barra
| InGraf3.0

File Edit
Hello World !!!

p
hw.led

hw = dialog [title="IntGraf 3.0",
menu = MainMenu]

(label("Hello World !!!"))]




HW com menu de barra

&ainMenu = menu ( \

submenu("File", menu (
item('New", fnew),

item("Open", fopen),
item("Save", fsave),

item("Exit", fexit))),
submenu("Edit", menu (
item("Copy", null),
item("Cut”, null),
- item("'Paste", nuﬁ_ﬂ_))y |




HW com Menu de Barra

Gpen = 1tem ("Open", fopen) \
save = item ("Save", fsave)

EditMenu = menu (item("Copy",null),
item("Cut",null),
item("Paste",null))

FileMenu = menu (open,

| save,
exit=item("Exit",fexit))

MainMenu = menu (

submenu ("File", FileMenu),
\___ submenu ("Edit", EditMenu)) /

raf




bar = menu(
projeto = submenu( "Projeto",
menu (
item( "Info", ProjectInfo ),
item( "Fim", Exit )
)
),
processa = submenu( "Processa',
menu (
item( "Desenho", Display )
)
)
)

main = dialog[TITLE="Primeiro Trabalho Grafico",
SIZE=400x250,
MENU=bar,
FGCOLOR="0 0 0"] (
datascreen = canvas [RESIZE CB=Resize]( Redraw )

Ihandle* Omain;
Ihandle* Odatascreen;

int main( int argc, char* argv[] )

{

GraOpen( );

IupOpen( );

IupSetFunction( "Exit", Exit );
IupSetFunction( "ProjectInfo", ProjectInfo );
IupSetFunction( "Resize", Resize );
IupSetFunction( "Redraw", Redraw );
IupSetFunction( "Display", Redisplay );

IupLoad( "main.led" );

Omain = IupGetHandle( "main" );
Odatascreen = IupGetHandle( "datascreen" );

IupShow( Omain );
ProjectInit( );
IupMainLoop( );

IupClose( );
return( 0 );

}



IUP

e Biblioteca de fungoes implementadas em C

> = 30 funcoes

e Principais servigos
> compilar LED
> criar e manipular elementos de interface |
> registrar funcoes correspondentes as agoes
> associar nomes aos elementos

> associar atributos aos elementos



Atributos

e Principalmente para aparéncia

e Mecanismo de heranca

_~FGCOLOR=b1ue

.~ FGCOLOR=red

o Fine-tuning

> uma sé especificacao LED

e Aplicacbes podem criar atributos préprios

> evita variaveis globais



