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Abstract Window Toolkit (AWT)

e Peer-based
— Delega ao toolkit nativo a criagdo de elementos graficos
— Look & feel da plataforma de execucéo
e Limitacdes
— Falta de consisténcia entre plataformas
— “Denominador comum” para atender a todas as plataformas
— “Bugs” diferentes em plataformas diferentes
— “Write once, test everywhere”

Swing versus AWT

e Non-peer-based GUI toolkit
e Conjunto maior de elementos
— Mais funcionalidade
e Maior consisténcia de uso entre plataformas
— Mais “robusto”, maior portabilidade
e Pacote javax.swing
— Pacote de extensdo no Java 1.1
— Incorporado como pacote basico no Java 2

Swing: Caracteristicas

e Componentes leves

e Nao substitui integralmente 0 AWT
— Estende 0 AWT
— Diagramadores & Listeners

e Look & Feel configuravel
— Windows, Motif, Metal

e Double-buffering automatico

e Arquitetura MVC

Arquitetura MVC

e O Swing adota uma arquitetura conhecida
como Model-View-Controller (MVC)

— Modelo = dados/contetdo
« estado de um botéo, texto

— Visdo = aparéncia
® cor, tamanho

— Controle = comportamento
© reacéo a eventos

Interacéo entre os objetos MVC
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Hierarquia de Classes

bj ect
L Conponent
L Cont ai ner
W ndow
L Frane
L JFrane

JConponent
JLabel
JAbstractButton

JButton

JToggl eBut t on

Top Level Containers

e Todo programa que utiliza componentes Swing tem
pelo menos um TLC
— raiz de uma ““‘containment hierarchy”

e Todo TLC possui um “content pane” que contém os
elementos visiveis
— opcionalmente, uma ““menu bar”

e JFrame, JDialog, JApplet
— aplicagdes tipicamente possuem pelo menos uma hierarquia
com um JFrame como raiz (janela principal)
— applets Swing contém uma hierarquia com JApplet como

ralz
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Estrutura de um JFrame

Menu Bar

i

m—(3lags Pane
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Camadas do JFrame

e RootPane
— gerencia as demais camadas
— botéo “default”
e LayeredPane
— Contém a menu bar e o ContentPane
— Pode conter subcamadas (Z order)
e ContentPane
— contém os componentes visiveis
e GlassPane
— invisivel por default

— interceptagao de eventos/pintura sobre umaregiao

Exemplo de JFrame

JFrane f = new JFrane("Teste");

f.setDefaul t Cl oseQperation(JFrame. EXI T_ON_CLOSE);
Cont ai ner cp = f.getContentPane();

cp.add(...);

%:back();
f.show();

1

Botdes de Dois Estados

12
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Hierarquia

JConponent
L JAbstractButton

JButt on
JMenul tem
JToggl eButt on

JRadi oBut t on
JCheckBox
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Classe JRadioButton

e Modela um botéo de escolha que pode ser
marcado e desmarcado

e Objetos JRadioButton sdo tipicamente
organizados em grupos
— Um Unico botéo do grupo pode estar marcado em
um dado momento

~loix]

@ Masculino ) Feminino
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Métodos de JRadioButton

JRadi oButton(String | abel)
JRadi oButton(String | abel, bool ean state)

bool ean i sSel ected()
voi d set Sel ect ed(bool ean state)
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Classe ButtonGroup

e Cria um “escopo” de exclusdo para um
grupo de botdes

e Basta criar um ButtonGroup e adicionar a
ele os JRadioButtons que comp&em o

grupo
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Métodos de ButtonGroup
voi d add(AbstractButton b)
But t onMbdel get Sel ecti on()

bool ean i sSel ect ed(ButtonMdel m

voi d set Sel ect ed(ButtonMdel m
bool ean state)
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Exemplo de JRadioButton

JFrane f = new JFrane("Teste");

f.setDefaul t Cl oseOperation(JFrame. EXI T_ON_CLOSE) ;
JRadi oButton bm = new JRadi oBut ton("Mascul i no“, true);
JRadi oButton bf = new JRadi oButton("Feni nino");
Butt onG oup bg = new ButtonG oup();

bg. add(bm ;

bg. add(bf);

Cont ai ner cp = f.getContentPane();

cp. set Layout (new Fl owLayout ());

cp. add(bm;

cp. add(bf);

f. pack();

f.show();
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Classe JCheckBox

e Modela um botéo de escolha que pode
ser marcado e desmarcado

il

[v] Inglés| (vl Espanhol [ Francés
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Métodos de JCheckBox

public JCheckBox(String |abel)

public JCheckBox(String |abel,
bool ean state)

public bool ean isSel ected()
public void setSel ected(bool ean state)
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Exemplo de JCheckBox

JFrane f = new JFrane("Teste");

f.setDefaul t Cl oseQperation(JFrame. EXI T_ON_CLOSE);
JCheckBox ci = new JCheckBox("Ingl és", true);
JCheckBox ce = new JCheckBox("Espanhol ", true);
JCheckBox cf = new JCheckBox("Francés");

Cont ai ner cp = f.getContentPane();

cp. set Layout (new Fl owLayout ());

cp.add(ci);

cp. add(ce);

cp. add(cf);

f. pack();

f.show();

21

Elementos de Edicao de
Texto
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Classe JTextComponent

e Classe abstrata que modela o que ha de
comum entre diferentes elementos de
edicdo de texto

public void setText(String t)
public String getText()
public void setEditabl e(bool ean b)
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Elementos de
Edicdo de Texto

- Testsampleremo
Text Fields Styled Text
ITextField:[Hello =
JPas sword Field: [+>=
Youtyped "Hola" K

This is an uneditable JEdi t or Pane

JEdiorPane, which wes infialized
[This is an editable JTextArea trar =] URL
Deen initialized with the seiText with HTML text fon &

ethod. A rext area is a “plain” rext| =

Plain Text

companent, which means that This s an editable JText
JText Area | aithough it can display text iz any styled e COMPON N
1, all of the text is in the same supports errbedsied camponent
nL < JText Pane

and emheddled icans,

L pee-fis
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Classe JTextField

e Cria um campo de edicéo de texto de uma linha

JText Fi el d()

JText Fiel d(String text)

JText Fi el d(int col umms)
JTextField(String text, int colums)
voi d set Col ums(int col ums)
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Classe JPasswordField

e Estende JTextField
e Caracteres digitados ndo sdo exibidos

JPasswor dFi el d()

JPasswor dFi el d(i nt col unms)

JPasswor dFi el d(String text, int colums)
char[] getPassword()

voi d set EchoChar (char c)
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Classe JTextArea

e Cria um campo de edigéo de texto com
maltiplas linhas

JText Area(int rows, int colums)

JText Area(String text, int rows, int colums)
voi d append(String t)

void insert(String t, int pos)

voi d setLi neW ap(bool ean wrap)

voi d set WapStyl eWor d(bool ean wor d)
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Classe JTextPane
e Componente de texto que suporta atributos
representados graficamente (styled text)
e Permite o uso de diversas “fontes” no texto

e Permite a incluséo de imagens e de outros
componentes
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Molduras
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Bordas

e O Swing permite a criagdo de bordas
(molduras) envolvendo componentes

e O método set Bor der de JComponent
permite “emoldurar” um componente com
uma borda

30
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Exemplos de Bordas Mais exemplos...

=l BorderDemo =] = BorderDemo |-l
Simple |Matte Compound |

Matte [Titled [ Compound

title

‘ tine border ‘ default titled border (default just, default pos)

tched bord,
‘ crehed border | ‘ titled line border (centered, default pos)

raised bevel border | L
titled etched border (right just. default pos)

| lowered bevel border title
titled lowered bevel border (default just, above top)
Gy burler titled empty border (default just, bottom)
title
© The Java ™ Tutorial © The Java ™ Tutorial
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BorderFactory Métodos de BorderFactory

(] AS bordas dO SWlng foram prOjetadaS static Border createLineBorder(Col or col or)
para serem Compartilhadas static Border createEtchedBorder()

static Titl edBorder createTitledBorder(String t)

e A0 invés de criar expncitamente uma static TitledBorder createTitl|edBorder(Border b,
. n . String t)
instancia de uma das classes de bordas,
deve-se usar um dos métodos de
BorderFactory para obter uma instancia
compartilhada de um tipo de borda
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Painéis, Bordas e Botdes

_loix]

Idiomas
JCheckBo!
eekEx Inglés | [v] Espanhol [C] Francés
Sexo

JRadi oBut t on ) -
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