Sobrecarga de Operadores

Assim como é possivel sobrecarregar métodos e funcgdes,
também é possivel sobrecarregar os operadores de C++

Em C, a sobrecarga de operadores era implicita

A aplicagao de um operador é equivalente a chamada de
uma fungao

Em C++ é permitido sobrecarregar um operador, com o
objetivo de simplificar a notacdo e uniformizar a
expressao.

Existem duas maneiras de implementar operadores para
classes de objetos:

— como fungdes membro

— como fungdes globais

Sobrecarga de Operadores: Exemplo

Para se sobrecarregar operadores é necessario compreender
um pouco mais a fundo o comportamento desses operadores
sobre os tipos basicos da linguagem.
Considere o operador unario *!'(NOT) associado a um objeto
w de uma classe qualquer W.
A expressao !w é equivalente a:

— w.operator!(); // usando uma fungdo membro

— operator!(w); //usando uma fungdo global

Para um operador bindrio, de soma por exemplo, a expressao
wl + w2 é equivalente as seguintes chamadas:

— x.operator+(y); // usando uma fungdo membro

— Operator+(x,y); // usando uma fungéo global
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Exemplo - Classe complex

* Mas como implementar esses operadores?

Classe complex (fungcdes membro)




Classe complex (funcdes globais)

Se o operador é bindrio e o método que faz a sua
sobrecarga recebe como parametros dois objetos, entdo o
método ndo pode ser chamado partindo-se de um objeto
da classe, ou seja, a funcdo é global:

# Nesse caso 0 mais usual é declarar a sobrecarga
como friend da classe.

Classe complex (funcdes globais)

* Com isso é possivel acessar os campos privados da classe
Complex.

* Com as modificagdes, o uso dos operadores passa a ser
equivalente as seguintes chamadas de métodos:
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