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Processo de Interacao (Eng. Cognitiva)

Golfo de Execucao:
e formulacao da intencao;
e especificacao da acao;

7 ® execucao.
Usuarno .

Golfo de Avaliacao:
® percepcao;
e interpretacao;

e avaliacao. Norman, 1986




Signos (Semiotica)

Indices

[cones

Simbolos




Objetos de comuns interface




Modelo de Programacao

Toolkit de
Interface
(Motif,
'SDK, ...)

Programa
Grafico-
Interativo

Sistema
Grafico
Dispositivos (XIib,
GDI, ...)

- Computador
Usuario




Programacao Convencional

inicio

Programacao

Convencional l

Os comandos
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Técnicas de Interacao

Solicitacao (Request)
Amostragem (Sample)

Eventos (Event)

— eventos [ Xlib, SDK]
— callbacks [Motif, IUP, Visual...]
— listeners [Java/OO0]

— signals & slots [Qt]




Problemas com solicitacao

AutoCAD - RID
Edit Yiew Assist Draw Construct Modify Settings BHender Model Help

Layer||0 )O]s|P 20.1867.7.1311 (| &S]

Entradas Simultaneas

Arc/Close/Halfwidth/Length/UndoMWidth/<Endpoint of line>:
Arc/Close/Halfwidth/Length/lUndoAWidth/<Endpoint of line>:
Arc/Close/Haltwidth/Length/UndofMYidih/<Endpoint of line»: (17.8)




Modelo de Eventos

/

Processa Evento
Tipo 1

Eventos Examina eventos,
— chama os modulos

de processamento

Processa Evento
Tipo 2

Programa de

Sistema : =
e Aplicacao
Grafico PSS

Processa Evento
Tipo 3




Eventos tipicos (WIMP)

KeyPress

KeyRelease

ButtonPress Janela A
ButtonRelease

Motion
LeaveNotily
EnterNotily Janela C
WindowExposure

Resize

Timer

Idle

I Janela B




Janelas e tratadores de eventos

Aplicacao

Janela A

. Geralmente um tratador de eventos por aplicacao




Janelas e tratadores de eventos

Aplicacao

Janela A

. Tratador de eventos 1 . Tratador de eventos II




Modelo de Callbacks

Processa Evento
Tipo 1

Eventos

D ———

Examina eventos,
chama os modulos

de processamento

Processa Evento
Tipo 2

Motif
Visual Basic
IUP

Processa Evento
Tipo 3

Programa de
Aplicacao




static int (Ihandle *self)
{ «. }

{
TupOpen( );
IupLoad ("'canvas.led"');
TupSetFunction (" "', (Icallback)
ITupShow (IupGetHandle(''main''));
TupMainLoop( );
TupClose( );

}

canvas.led

main = dialog [TITLE=“IUP Canvas’] ( canvas ( ))




Visual Basic

Microsoft ¥isual Basic [design]
Edit Yiew RBun

Sub Picture1 Click ()




File Edit ¥Yiew Page Object Text Draw Tools Help

=82 = Z][=] = QII@lﬂll@lllfaé All=]e

Button i

Auto-Script File: FATB30ATB30.ATS

[ Select Handler

[(All) *

Go to previous page of ba{+
Link TB30DB3.DLL

Open a hle using Common
Play a Wave fle |
Put zelected text into Com
Hequest the selected text

Select a line of text +*

= Insert Auto-Script - Button id 0

Choosze File.__. |

[~ Handler Options

W

waveFile ‘Chord. Way

Mame: |ButtonClick
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Modelo de Signals & Slots [QOt]

connect( Objectl, signali, Object2, slot1)

Object1 connect( Object, signal1, Object2, slot2 )

signall
signal2 Object2

signal1

slot1
slot2

Object3

signal1 connect( Object1, signal2, Object4, slot1)

Object4

slot1

—»

connect( Object3, signal1, Object4, slot3)




Nivel de abstracao e escopo

ESCOPO MENOR

ToolBook

VisualBasic

EDG/vix
Qt

F
A
C
|
L
|
D
A
D
E

ESCOPO MAIOR



Em que usar o que?




Modelo do IUP/LED

Aplicacao = conjunto de dialogos

Dialogos = hierarquia de elementos
de interface

Especificacao de layout
— Concreto X Abstrato

Atributos definem a aparéncia




Elementos de Interface

Primitivos

— Button, Canvas, Frame, Image, Item, Label, List,
Submenu, Text, Toggle,Matrix,Multiline

Agrupamento

— Dialog, Radio, Menu
Composicao

— Hbox, Vbox, Zbox

Preenchimento
— Fill




Composicao do layout

DIALOG

Texto Centralizado Horizontalmente




Centralizando elementos

Texto Centralizado




Layout abstrato

the menu = ...

the _canvas = CANVAS[ BUTTON CB =
MOTION_CB = [

the_dialog = DIALOG[ MENU=the_menu ]
(
VBOX(
FILL(),
HBOX(
FILL(),
the canvas,
FILL()
),
FILL()
)
)




