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2° Trabalho: Programacao em C++

Implementagdo de um programa ndo grdfico para
manipulacdo de primitivas geométricas

Data de entrega: 4/maio/2010 - Impreterivelmente
Objetivo

O objetivo do trabalho € entender um programa implementado em C++ para:
o Leitura de um arquivo contendo dados de primitivas graficas de dois tipos (circulo e
poligono);
« Selecdo de primitiva sendo dado um ponto em seu interior;
« (Cdlculo de drea ou perimetro da primitiva selecionada;
« Translacdo da primitiva selecionada sendo dado um vetor de deslocamento.

O programa € composto dos seguintes arquivos

cgi.shp —> arquivo de dados de primitivas para ser lido

main.cpp —> médulo principal que contém a fungdo main

priio.h —> classe para leitura dos dados das primitivas
priio.cpp

model.h -> classe para armazenamento e manipulagdo das primitiva)
model. cpp

point.h —> classe auxiliar para representacgdo de pontos geométricos
point.cpp

circle.h -> classe para a primitiva do tipo circulo

circle.cpp

polygon.h -> classe para a primitiva do tipo poligono

polygon.cpp

Faz parte do trabalho o entendimento completo do programa baseado no seu cédigo (com
poucos comentdrios). As classes e métodos sao simples de serem entendidas.

O programa foi desenvolvido completo e foram retirados trechos de cddigo que devem ser
complementados. Os trechos sdo identificados pelo comentario

// Complete here [XX]
onde [xx] € um numero identificador.

Deve-se entregar todos os arquivos modificados e um documento impresso com todos os
trechos de c6digo complementos identificados pelos seus nimeros de identificagao.



