CIV 2802 - Sistemas Graficos para Engenharia — 2013.1
2° Trabalho: Visualiza¢do bidimensional com Qt e OpenGL

Implementacao de um programa grdfico simples
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Complemente o programa grafico fornecido na homepage da disciplina:
http://www.tecgraf.puc-rio.br/~l1fm/compgraf-131 (procure segundo trabalho).

Este programa utiliza sistema de interface Qt e o sistema grafico OpenGL.
O entendimento do cédigo do programa é parte do trabalho.

Solicitado

1.

Completar as linhas de c6digo no arquivo gilpanel.cpp que estdo indicadas pelos comentérios
[*** COMPLETE AQUI: XX ***/.

Acrescentar os seguintes botdes na barra de ferramentas (tool bar) do programa:
Fit: ajusta a imagem do objeto no canvas do programa.

Zoom in: amplia a imagem do objeto no canvas.

Zoom out: reduz a imagem do objeto no canvas.

Pan left: move a imagem do objeto para a esquerda.

Pan right: move a imagem do objeto para a direita.

Pan down: move a imagem do objeto para baixo.

Pan up: move a imagem do objeto para cima.

Obrigatoriamente devem ser criados icones (imagens) para esses botoes.

Modificar os arquivos gldrawer.h € gldrawer.cpp para fazer com que as agdes desses botoes
sejam realizadas.



Roteiro para insercio de um botio com sua acio na barra de ferramentas

1. Cria¢@o de uma agdo para o botdo no Qt Desiner:
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2. Edicdo do nome da agdo, texto para ajuda (tip) e selecio de arquivo com icone do botdo:
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3. Finalizacdo da associag@o do icone com o botdo:
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4. Verificacdo da acdo criada:
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5. Associagdo da acdo criada com o botdo:

v Help

53]

o

ITEEES TE L

| obiect nspector

Object Class
4 GLDrawerClass
Ll i centralWidget
canvas
menuBar
4 mainToolBar
actionFit
statusBar

Q5tatusBar

k‘kupﬂ'tv Editor

objectName  actionFit

checkable
checked =
enabled
> icon & fitworld.png
b text Fit -
|k:§mEihl g X
DR x A Fitr
ame Used Text Shortcut Checkable L
& actionFit Fit A

< |

m *

Signal/Slot Editor | Action Editar

Resource Browser




6. Salva modificacdes feitas no Qt Designer:
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7. Declaragdo do método slot no arquivo gldrawer.h:
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8. Definicdo do método slot no arquivo gldrawer.cpp:

-+ . -GLDrawer (QWidget - *parent-=-0, -Qt: :WFlags- flags-=-0) ;
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