
Planos
1) Cálculo de 
Visibilidade

2) Transmite 
resultado para 

Geometry shader

Escreve em 
memória apenas 

os ids das 
geometrias 

visíveis

Vertex Shader Geometry Shader Pixel Shader

Memória com os Ids das geometrias visíveis

Acessa GPU 
para obter 
resultados
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