
Node

Group

parent

children

virtual accept(NodeVisitor)
virtual ascend(NodeVisitor)
virtual traverse(NodeVisitor){}

virtual traverse(NodeVisitor)
para cada filho c em children
     c->accept(nodeVisitor)

para cada pai p em parent
     p->accept(nodeVisitor)

NodeVisitor
traverse(Node)
virtual apply(Node)
virtual apply(Group)
virtual apply(...)

se percurso é de baixo para cima
       node->ascend(this)
senão
       node->traverse(this)traverse(node)


