Padrões de Software – 10/11/2006

Padrão GoF Command


Objetivo: data uma região de código cliente que precisa invocar um determinado “comando”, o padrão Command possibilita o desacoplamento (acoplamento fraco) entre aquela região de código e a classe implementadora do comando.


Estrutura Geral



Componentes do Padrão

-RegiãoCliente: região de código que necessita invocar comandos, através de chamadas à operação “run”.

-Command: interface utilizada para realizar o desacoplamento. (Note o uso do princípio “programar para interface”.)

-ClasseImplementadora: classe que implementa a interface Command. Note que pode haver diversas classes que implementam Command.


Exemplos de Uso

Exemplo 1: aplicações WEB que utilizam MVC (Model-View-Controller)
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Lista de Command’s





HashTable<Integer, Command>Comandos;








