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Pré-Requisitos

Análise e Projeto de Sistemas

Programação Orientada a Objetos – Módulo I

Programação Orientada a Objetos – Módulo II



Ementa

· Introdução ao conceito de frameworks e padrões de projeto.

· Introdução aos principais padrões dos catálogos GoF e J2EE.

· Logging em aplicações Java.

· Uso de um framework para ORM (Object-Relational Mapping) em aplicações Java.

· Uso de um framework para geração de relatórios em aplicações Java.

· Uso de um framework para testes de unidade em aplicações Java.



OBJETIVOS

Iniciar os nos conceitos e na utilização de frameworks e padrões de projeto no desenvolvimento de aplicações OO em linguagem Java.



cONTEÚDO PROGRAMÁTICO/plano de unidades didáticas

1. Introdução ao conceito de frameworks e padrões de projeto.

2. Introdução aos principais padrões dos catálogos GoF e EAA.

· Princípios de projeto

· Padrões GoF

· Padrões de Aplicações Empresariais 

3. Logging em aplicações Java.

a. Motivação e uso para logging

b. Estudo de caso: Log4j

4. Uso de um framework para ORM (Object-Relational Mapping) em aplicações Java.

· Estratégias para persistência de objetos

· Estudo de caso: Hibernate (classes básicas e linguagem de consulta HQL)

5. Uso de um framework para geração de relatórios em aplicações Java.

· Estudo de caso: JasperReport com iReports

6. Uso de um framework para testes de unidade em aplicações Java.

· Estudo de caso: JUnit
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