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TRABALHO PRÁTICO





Implementar o Trabalho de POO do Professor Leandro utilizando as seguintes tecnologias:  � HYPERLINK "http://java.sun.com/docs/books/tutorial/uiswing/index.html" ��Java/Swing� – para a interface gráfica, � HYPERLINK "http://java.sun.com/docs/books/tutorial/jdbc/index.html" ��Java/JDBC� – para interface com Banco de Dados,  �HYPERLINK "http://jasperreports.sourceforge.net/"��JasperReports� – para geração de relatórios e �HYPERLINK "http://java.sun.com/j2se/javadoc/"��Javadoc� – documentação das classes.





Trabalho de Desenvolvimento Software Orientado a Objetos





Diagrama de classes de implementação (domínio estendido com objetos de fronteira, controladores de caso de uso, diagrama de estados se necessário) ;


Implementação dos Casos de Uso (com diagramas de seqüência e/ou colaboração)


Cadastro de salas


Cadastro de equipamentos


Cadastro de artistas


Reserva de gravações - incluindo qual a sala utilizada, qual o artista responsável e o valor do aluguel


Projeto da Interface com Usuário (diagrama de telas);


Descrição da Camada de Persistência usando o pattern DAO;


Projeto Fisico do Banco de Dados (diagrama ExR), script de inicialização do Banco;





Material a ser entregue





Power-Point (em meio digital) resumindo a implementação a ser apresentado no dia da defesa do trabalho;


Relatório do Projeto (word, impresso e em meio digital), apresentando a arquitetura da solução proposta: Diagramas de Caso de Uso; Diagrama de Classes; Seqüência/Colaboração dos principais métodos. Projeto de Interface com o Usuário, Layout e diagrama das telas. Projeto logico e fisico do Banco de Dados. Implementação da Camada de Persistência. Código fonte devidamente documentado com Javadoc.


Código-fonte e código executavel do sistema pronto para ser executado. Script para geração e inicialização do BD.





Mini-mundo Trabalho de POO 





Um estúdio de gravação deseja implantar um sistema de informações para efetuar o controle total de seu funcionamento. É necessário que sejam cadastradas as salas onde as gravações ocorrem. Para cada uma delas é necessário saber o tamanho físico (em m2), o valor da hora e os equipamentos disponíveis. Para cada equipamento é necessário saber o nome, o tipo (amplificador, mesa de som, microfone, etc.) e o valor de compra. 





Os equipamentos podem ser alocados em várias salas diferentes, dependendo da necessidade.


Para o controle das gravações é necessário que se cadastre os artistas e seus respectivos aluguéis das salas. Para cada artista é necessário saber o nome (obrigatoriamente) e o estilo musical. Nos casos de artistas solo, é preciso saber seu número de registro na OMB, o telefone e o endereço. No caso de o artista ser uma banda, é necessário que se guarde seu número de componentes (no mínimo dois), além do nome (obrigatório), telefone e instrumento que executa de cada um dos componentes. É necessário saber também, qual componente representa a banda junto ao estúdio. Um componente de uma bandas pode, sem problemas, participar de outras. Nestes casos ele não é recadastrado no sistema, apenas é associado a mais uma banda.





Quando um artista faz o aluguel de uma sala para realizar sua gravação, é necessário saber a data em que a gravação ocorrerá (obrigatória) e o tempo total de horas que será utilizado (no mínimo seis horas). Um mesmo artista pode alugar a mesma sala várias vezes. O estúdio precisa saber também quais são os funcionários alocados nas gravações. Em cada gravação é utilizado pelo menos um funcionário (técnico de som, para operar os equipamentos pertinentes). Sobre os funcionários deseja-se saber o nome (obrigatório), o telefone, a função (técnico de som, engenheiro de mixagem ou engenheiro de gravação) e o endereço completo.











