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Consideracoes Gerals

2 Objetivo: Discutir os principais conceitos
relacionados a criacdo e uso de padroes de projeto
no desenvolvimento de aplicacdes Java

2 A quem se destina : Alunos e Profissionais que
desejem aprofundar seus conhecimentos sobre
Orientacao a Objetos e sua aplicacdo em uma
linguagem totalmente orientada a Objetos.
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Ementa

Mdédulo 1 — Manifesto Agil e Metodologias Ageis
Manifesto Agil

Exreme Programming — XP

Scrum

Modulo 2 — Técnicas Desenvolvimento SW

Refactoring

Testes Unitarios - JUNIT
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