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Questões Modulo II – GUI - Swing





QUESTÃO 23) Estude o exemplo de aplicação Swing �HYPERLINK "../2-GUI/exemplos/Swing/Basico/ExSwing.java"��ExSwing.java�. Faça uma aplicação Swing para cada um dos exercícios das questões 15, 16, 17. Tome como base o exemplo da questão 18 �HYPERLINK "../2-GUI/exemplos/Swing/Basico/MdcSwing/MdcSwing.java"��MdcSwing.java� e �HYPERLINK "../2-GUI/exemplos/Swing/Basico/MdcSwing/Mdc.java"��Mdc.java�








QUESTÃO 24) Estude exemplo � HYPERLINK "../2-GUI/exemplos/Swing/JList/ListDemo.java" ��ListDemo.java�. Altere o exemplo para funcionar com as políticas de seleção de ListSelectionModel. MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION e ListSelectionModel. SINGLE_INTERVAL_SELECTION








QUESTÃO 25)Estude os exemplos do diretório �HYPERLINK "../2-GUI/exemplos/Swing/Diversos"��Diversos� e procure entender e justificar o que cada programa esta fazendo. 








QUESTÃO 26) Estude os exemplos do diretório �HYPERLINK "../2-GUI/exemplos/Swing/JFileChooser"��JFileChooser-exemplos�








QUESTÃO 27) Faça uma Aplicação Java para realizar o produto entre duas matrizes float Amxn e Bnxk. Estas matrizes deverão ter suas dimensões definidas por três campos texto (textfield), dois objetos de interface (matriz de Botões, matriz de TextField, TextArea ou qualquer outra coisa que você achar conveniente, a minha sugestão é que você use o objeto JTable – veja exemplo abaixo) para o usuário colocar as matrizes de entrada A e B e uma área de texto (TextArea) para exibir o resultado da multiplicação das matrizes A e B, e um botão de inicio da operação. Utilize o tratamento de exceções para a conversão dos parâmetros de String para int através do método estático Integer.parseInt (String). Crie os objetos da interface usando apenas o Java Swing. Implemente a aplicação dentro de um JFrame.





� HYPERLINK "2-GUI/JTable/SimpleTableDemo.java" ��SimpleTableDemo.java��
� HYPERLINK "2-GUI/JTable/SimpleTableDemo.java" ��SimpleTableDemo.java��
�
/**


 * @version 1.00 2002-06-30


 * @author Ismael Santos - baseado no livro CoreJava 2


 */


import javax.swing.JTable;


import javax.swing.JScrollPane;


import javax.swing.JPanel;


import javax.swing.JFrame;


import java.awt.*;


import java.awt.event.*;


public class SimpleTableDemo extends JFrame {


   private boolean DEBUG = true;


   public SimpleTableDemo() {


      super("SimpleTableDemo");


     Object[][] data = {


         {"Mary", "Camp", "Snowboarding",  


            new Integer(5), new Boolean(false)},


         {"Alison", "Huml",  "Rowing", 


           new Integer(3),  new Boolean(true)},


         {"Kathy", "Walrath", "Chasing toddlers", 


           new Integer(2), new Boolean(false)},


         {"Mark", "Andrews", "Speed reading", 


           new Integer(20), new Boolean(true)},


         {"Angela", "Lih", "Teaching high school", 


             new Integer(4), new Boolean(false)}


     };


  String[] columnNames= {"FirstName", "LastName",


                                         "Sport", "#Years", "Vegetarian"};


  final JTable table = new JTable(data, columnNames);


table.setPreferredScrollableViewportSize(new


                                                              Dimension(500, 70));�
   if (DEBUG) { 


       table.addMouseListener(new MouseAdapter() {


                            public void mouseClicked(MouseEvent e) { 


                               printDebugData(table); }  });


    }


    //Create the scroll pane and add the table to it. 


    JScrollPane scrollPane = new JScrollPane(table);


     //Add the scroll pane to this window.


    getContentPane().add(scrollPane, BorderLayout.CENTER);


    addWindowListener(new WindowAdapter() {


                           public void windowClosing(WindowEvent e) { 


                              System.exit(0); }  });


 }


 private void printDebugData(JTable table) {


    int numRows = table.getRowCount();


    int numCols = table.getColumnCount();


    javax.swing.table.TableModel model = table.getModel();


    System.out.println("Value of data: ");


    for (int i=0; i < numRows; i++) {


         System.out.print("    row " + i + ":");


         for (int j=0; j < numCols; j++) { 


             System.out.print("  " + model.getValueAt(i, j)); }


          System.out.println();


        }


        System.out.println("--------------------------");


    }


}


 public static void main(String[] args) {


    SimpleTableDemo frame = new SimpleTableDemo();


     frame.pack();  frame.setVisible(true);


 }


}�
�

































Questões Modulo II





Instruções básicas para compilação e execução de programas/applets Java:





- JAVA_HOME - definir variável de ambiente, JAVA_HOME com o local de instalação do Java.


Windows: set JAVA_HOME=c:\java\jdk1.5   /   Linux: export JAVA_HOME=/usr/java/jdk1.5





- CLASSPATH  - caminhos dos byte-codes a serem carregados pelo Class Loader para execução de programa Java. Não é possível tirar classes JRE do CLASSPATH. Pode ser definido através de parâmetro para execução.


Windows: set CLASSPATH=.;%CLASSPATH%   /   Linux: export CLASSPATH =.:$CLASSPATH


Durante a execução, parâmetro do programa java -cp :  java –cp . ArquivoByteCodes





- COMPILAÇÃO - java compiler (linha de comando)


 javac NomeDaClasse.java


 javac –d ../destino Um.java Dois.java       -d, diretório para salvar as classes(arquivos .class) geradas


 javac –d ../destino *.java


     javac -cp c:\fontes –d ../destino *.java       -cp | -classpath diretórios (separados por ; ou :) onde estão as 


                                                                                                                          classes requeridas pela aplicação





- EXECUÇÃO - java interpreter (linha de comando)


java NomeDaClasse


java pacote.subpacote.NomeDaClasse


java -cp c:\classes;c:\bin;. pacote.subpacote.NomeDaClasse


java -cp biblioteca.jar  pacote.subpacote.NomeDaClasse


java -jar executavel.jar  



























































Questões Modulo II – Swing





QUESTÃO 28) A partir do exemplo fornecido abaixo – � HYPERLINK "2-GUI/JTree/SimpleTree.java" ��SimpleTree.java�, escreva um programa que receba um caminho ("path") correspondente a um diretório no sistema de arquivos local e exiba a estrutura desse diretório conforme mostrado abaixo. Caso o caminho do diretório não seja fornecido, assuma o diretório corrente ("."). Também deve ser passada opcionalmente uma string contendo a extensão dos arquivos que serão exibidos na árvore de diretórios. Um exemplo de uso desse programa seria: java DirTree c:\users\ana se o comando passado fosse java DirTree c:\users\ana gif apenas os arquivos com extensão gif, e os seus respectivos diretórios é claro, seriam exibidos.


��
��
�
Dicas: Você vai precisar das classes File (java.io) para obter informações sobre diretórios e arquivos, DefaultMutableTreeNode (javax.swing.tree) para construir a árvore de diretórios a ser exibida e JTree (javax.swing) para exibi-la. Utilizando um objeto do tipo File você pode descobrir se esse objeto é um diretório. Se for o caso, existe um método de File que permite obter-se a lista de arquivos (e subdiretórios) contidos no diretório. Usando recursivamente essas facilidades, você consegue construir a árvore que deve ser exibida pelo JTree


� HYPERLINK "2-GUI/JTree/SimpleTree.java" ��SimpleTree.java��
� HYPERLINK "2-GUI/JTree/SimpleTree.java" ��SimpleTree.java��
�
/**


 * @version 1.00 2002-06-30


 * @author Ismael Santos - baseado no livro CoreJava 2


 */


import java.awt.*;


import java.awt.event.*;


import javax.swing.*;


import javax.swing.tree.*;





public class SimpleTree {


  public static void main(String[] args) {


     JFrame f = new SimpleTreeFrame();


      f.pack();  f.setVisible(true);


   }


}


class SimpleTreeFrame extends JFrame {


    public SimpleTreeFrame() {


    setTitle("SimpleTree");  


setSize(300,200);                 


 setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);


 


      // set up tree model data


      // 1 - Subarvore Mundo - World


      DefaultMutableTreeNode root  = new   


                       DefaultMutableTreeNode("World");


      // 1 - 1 - Subarvore Pais – USA


      DefaultMutableTreeNode country = new  


                 DefaultMutableTreeNode("USA");


            root.add(country);      


�
      // 1 - 1 - 1 - Subarvore Estado - California


      DefaultMutableTreeNode state  = new


                          DefaultMutableTreeNode("California");


      country.add(state);


      DefaultMutableTreeNode city   = new   


                             DefaultMutableTreeNode("San Jose");


      state.add(city);


      city = new DefaultMutableTreeNode("Cupertino");


      state.add(city);


      


      // 1 - 1 - 2 - Subarvore Estado - Michigan


      state = new DefaultMutableTreeNode("Michigan");


      country.add(state);


      city = new DefaultMutableTreeNode("Ann Arbor");


      state.add(city);


      


      // 1 - 2 - Subarvore Pais - Alemanha


      country = new DefaultMutableTreeNode("Germany");


      root.add(country);


         state = new DefaultMutableTreeNode("Schleswig- 


                                                                          Holstein");


      country.add(state);


      city = new DefaultMutableTreeNode("Kiel");


      state.add(city);


      // construct tree and put it in a scroll pane


           Tree tree = new JTree(root);


            getContentPane().add(new JScrollPane(tree));


       }


}�
�
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