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POO-Java

Adapter
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Adapter

Intencdo: adaptar um objeto preexistente para uma
interface especifica com a qual um outro objeto espera
se comunicar.

Solucéao: Definir uma classe que serve como um
adaptador e que age como um intermediario entre o
objeto e seus clientes (utilizar heranga ou composig&o).
O adaptador traduz comandos do cliente para o
fornecedor e os resultados do fornecedor para o
cliente.
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Adapter (estrutura)
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Adapter (exemplo)
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Adapter (exemplo)

N&o posso usar XXCircle diretamente porque quero
preservar o comportamento polimorfico em Shape.

Diferentes nomes e listas de parametros
XXCircle ndo deriva de Shape

Solucéao: definir uma classe Circle que sirva como um

adaptador para XXCircle.
Circle deriva de Shape
Circle contém XXCircle

Circle repassa mensagens enviadas para ele diretamente

para XXCircle.
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Adapter (exemplo)
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Adapter (aplicabilidade)

Quando se quer usar uma classe ja existente e sua
interface ndo combina com a esperada pelo cliente;

Quando se quer criar uma classe reutilizavel que
coopera com classes nao relacionadas ou ndo previstas,
isto é, classes que ndo necessariamente tenham
interfaces compativeis;

Quando se necessita usar varias classes existentes, mas
€ impraticavel adaptar através da transformacao de suas
interfaces para transforma-las em subclasses de uma
mesma classe.
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Adapter (conseguéncias)

Adapta a classe Adaptee a BaseClasse pelo
comprometimento com a classe concreta Adapter.

Como resultado, a classe Adapter ndo funcionara quando
se quiser adaptar uma classe e todas as suas subclasses;

Um Unico objeto Adapter trabalha com varias classes
Adaptee

Quer dizer, a prépria classe Adaptee e todas as suas
subclasses (se houver).

O objeto Adapter pode adicionar funcionalidades a todas
as classes Adaptee de uma so vez.
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