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POO-Java
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Bridge

Intencao: desacoplar uma abstracdo de sua
implementacdo de tal forma que a implementacao
possa ser facilmente trocada.

Solucéo: encapsular os detalhes de implementagéo
em um objeto que é um componente da abstracao
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Bridge

Considere a constru¢cdo de um modulo para desenhar
figuras.

Considere que ha duas classes externas de desenho a
serem utilizadas: DP1 e DP2

Primeira versao: “somente retangulos devem ser

7
desenhados”. St Rectangie
~ . +draw()
Solucgéao: acrawline
ViRectangle VZRectangle
wdrawline() drawline()
DP1 DP2
+draw_a_line{) +drawliner)
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Bridge

Suponha agora, 0 seguintes novos requisitos:

“As classes externas agora desenham circulos. Portanto,
nosso moédulo de desenho deve também ter a
possibilidade de desenhar circulos”.

“Além disso, o cliente do nosso modulo de desenho néo
precisa saber a diferenca entre um retdngulo e um
circulo.”

Solucgéao:
Criamos uma classe abstrata Shape, e fazemos com que
ela seja superclasse tanto de Rectangle quanto de Circle.
O cliente agora se comunica com objetos Shape.

Sendo assim, temos uma nova solu¢ao, apresentada a
seguir...
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Bridge

Client Shape
+araw()
Rectangle Circle

+draw ) +draw()

#drawLing() HcrawCirclef)
V1Rectangle VZRectangle V1iCircle ViCircle
Hdrawline() #drawLine() #drawCircle) HrawCirchel)

oP1 DP2
+draw_a_line() +drawline()
+draw_a_circle() +drawcircle])
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Bridge

Infelizmente, a solucdo da figura anterior introduz alguns
problemas:
O que acontece se preciso dar suporte a um novo
programa de desenho?
E se um novo tipo de Figura (Shape) tiver que ser
adicionado?
O que aconteceria com a complexidade de manutencéo
neste médulo quando a quantidade de tipos de figura e
de mddulos externos de desenho chegasse a cada das
dezenas?

Resposta: explosao de classes.
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Bridge

A explosdo de classes surge porque, nesta solucao, a
abstracdo (ou seja, os tipos de Shape) e a
implementacdo (os programas de desenho) estdo
fortemente acoplados.

i.e., cada tipo de figura (abstra¢éo) deve saber que tipo de

modulo externo (implementagado) ele deve utilizar.
Precisamos de um modo de separar (desacoplar) as
variacdes na abstracdo das variacdes na implementacao,
de tal forma que o nimero de classes cres¢ca somente
linearmente.

Esta é exatamente a intencéo (objetivo) do padréao Bridge.

Julho 06 Prof(s). Eduardo Bezerra & Ismael H. F. Santos 11

Bridge

Drawing

araviLine()

e
+arawy] >

Hdrawlina()

sdrawCircle]) +erawCircle()
Rectangle Circle ViDrawing V2Drawing
+clraw ) [+clraw ) +drawlinz() +drawline()
+crawCircle() +draw Circle()
Shape Abstraction T P2
wdran_a_line{) +drawhine()
=draw_a_circle(} +drawaircled)
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Bridge (estrutura)

imp.operationlmplo; D
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Bridge (exemplo)

Java Swing possui diversos “look and feels”.

Objetos JFrame, JButton, etc. possuem um componente
interno (peer) que é construido para com um look and feel

particular.

No entanto, clientes (programadores) somente precisam

interagir com JFrame, JButton, etc.
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Bridge (exemplo)

O método UlManager.setLookAndFeel define a fabrica
concreta para “produtos” do Windows.

WindowsLookAndFeel DefaultLookAndFeel

4 SisOf - Login £ SisOf - Login

FEK

o
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Bridge (exemplo)

Exemplo: usando o padrao Bridge para abstrair o
driver especifico de banco de dados.

JDBC OW JDBC Implementation
[ ]
MySQL JDBC Oracle JDBC Postgress JDBC
Driver Driver Driver
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Bridge (aplicabilidade)

Aplicabilidade

O padrdo Bridge é atil quando se tem uma abstragao
gque tem diferentes implementacoes.

Este padrdo permite que a abstracdo e a sua
implementac&o variem independentemente.
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