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Factory 
Method

POO-Java
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Factory Method

Intenção: definir uma interface para criação de um 
objeto, permitindo que as suas subclasses decidam 
qual classe instanciar. O Factory Method deixa a 
responsabilidade de instanciação para as 
subclasses.
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Factory Method (estrutura)
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Factory Method (consequências)

Provê ganchos para subclasses;
Conecta hierarquia de classes paralelas quando há
delegação.


