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POO-Java

Observer
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Observer

Existem situagdes onde diversos objetos mudam seu
estado de acordo com a mudanca de estado de outro
objeto.

e.g. as views e o0 model no framework MVC
Define uma relacdo de dependéncia 1:N entre objetos,
de tal forma que, quando um objeto (assunto) tem seu
estado modificado, os seus objetos dependentes
(observadores) séo notificados.

Assunto - subject

Observadores (objetos dependentes) - observers
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Observer (motivacao)

Exemplo classico
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Observer (exemplo de interacéo)
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update()

Observer em Java

public class Observable extends Object {
Collection<Observer> observers;
public void addObserver(Observer 0);
public void deleteObserver(Observer 0);
public boolean hasChanged();
public void notifyObservers();
public void notifyObservers(Object arg);

}

public abstract interface Observer {
public abstract void update(Observable o, Object arg);
3

public class Subject extends Observable{
public void setState(String filename);
public string getState();

3
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Observer (aplicabilidade)

Quando uma abstracao tem dois aspectos, um
dependente do outro. Encapsulando-se esses aspectos
em objetos separados fara com que se possa varia-los e
reusa-los independentemente;

Quando uma mudanga em um objeto requer uma

mudanca em outros, e ndo se sabe como esses outros
objetos efetivamente fazem suas mudancas;

Quando um objeto deve poder notificar outros objetos
sem assumir nada sobre eles. Dessa forma evita-se que
os objetos envolvidos figuem fortemente acoplados.
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Observer (consequéncias)

Possibilita baixo acoplamento entre os objetos
dependentes (os observadores) e 0 assunto.

Acoplamento Abstrato
Suporte para broadcast
Dificuldade em saber o que foi mudado?
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