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POO-Java
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Singleton

Motivacao: algumas classes devem ser instanciadas
uma unica vez:

Um spooler de impresséo

Um sistema de arquivos

Um Window manager

Um objeto que contém a configuracao do programa

Um ponto de acesso ao banco de dados
Obstaculo: a definicdo de uma variavel global deixa a
instancia (objeto) acessivel mas néo inibe a instanciacéo
multipla.
Como assegurar que somente uma instancia de uma
classe seja criada para toda a aplicacao?
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Singleton

Intencdo: garantir que uma classe tem apenas uma
instancia, e prover um ponto de acesso global a ela;
Solucéo: fazer com que a propria classe seja responsavel
pela manutencdo da instancia Unica, de tal forma que:

Quando a instancia for requisitada pela primeira vez, essa
instancia deve ser criada;

Em requisi¢cdes subseqientes, a instancia criada na
primeira vez é retornada.

A classe Singleton deve:
armazenar a Unica instancia existente;
garantir que apenas uma instancia sera criada;
prover acesso a tal instancia.
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Singleton (estrutura)

Singleton

- instance ; Singleton
- data ; State

+ getinstanced : Singleton
+ getDatal : State
+ setDatafnewData : State) (void
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Singleton (implementacéo)

public final class Singleton {
private static Singleton instance

= null;
private Singleton O {

}

if (instance == null) {

public static Singleton getlnstance() {
instance = new Singleton ();
I }

return instance;

}
L
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Singleton (uso)

public class UsoDoSingleton {

Singleton obj;

obj = Singleton.getlinstance();
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