1. Para o código abaixo, diga para cada printf o que será impresso.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

void main (void)

{

 int a, b, c;

 a = 2;

 b = 3;

 c = b / a * 2;

 printf ("c = %d\n",c);

 a = 2;

 b = 3;

 c = 5;

 c *= b + a % 2;

 printf ("c = %d\n",c);

 a = 3/1.234;

 b = 3;

 c = (a++) * (--b);

 printf ("c = %d\n",c);

 a = 2;

 b = 3;

 c = (a - 2) && (a < b);

 printf ("c = %d\n",c);

 a = 2;

 b = 3;

 c = b == a ? 0 : b-a;

 printf ("c = %d\n",c);

}

2. Para o código apresentado abaixo:

#include  <stdio.h>

main ( )

{


int a = 1000, b = 1000;


long int c = a * b;


int d = sizeof(int);

if( d == 2 ) 

       printf ( " %ld ", c );

}

Supondo que haja impressão, por que o programa acima não tem como saída o número 1 000 000 ?

Proponha uma alteração para o programa fornecer a saída esperada, sem aumentar o espaço de memória utilizado.

3. Faça um programa que leia um número do console e imprima se ele é par ou impar.

4. Faça um programa que leia um raio e imprima a área do círculo e o seu perímetro.

5. Faça um programa que leia um número real e imprima o valor apenas das suas casas decimais. 

Ex: 3.23   =>   0.23

6. Faça um programa que leia 3 lados e diga se esses podem ser lados de um triângulo retângulo.

7. Faça um programa que leia 3 números inteiros e imprima qual deles é o maior e qual é o menor. Além de dizer se o do meio é maior, menor ou igual a média dos 3.

8. Faça um programa que converta graus Co em graus Fo e vice-versa. Ou seja, se for lida uma temperatura em graus Celsius, esta deverá ser convertida em graus Fahrenheit e se for lida em graus Fahrenheit, deverá ser convertida em graus Celsius.

T​​​F = (9 / 5) TC + 32

T​​​C = (5 / 9) TF + 32
9. Faça um programa em C que leia a matricula, o salário-base e o número de dependentes de um funcionário e imprima a matricula, o salário bruto (= salário-base + R$100,00 por dependente) e o salário líquido (salário-bruto – desconto do INSS), sabendo-se que o desconto para o INSS é de 10% do salário base.

10. Faça um programa que leia 4 pontos do sistema cartesiano R2 e imprima a área do quadrilátero formado por estes 4 pontos. É importante testar antes se esses pontos formam de fato um quadrilátero.

11. Faça um programa que leia um número e imprima se ele é primo ou não.

12. Faça um programa que leia um número inteiro do console e imprima uma lista com todos os algarismos aos quais este é divisível. 

13. Faça um programa que calcule a média de quantos valores forem lidos via console no seguinte formato: 3.4   5.7   7.7   9.8   1.3   -1

obs: o programa calculará a média e imprimirá o seu valor assim que for lido um valor  -1, sendo que –1 não entra no processamento da média.

14. Faça um programa que imprima a tabela ASCII para os valores de 33 a 126.

15. Faça um programa que leia dois números inteiros a e b e imprima o valor de ab. O programa deverá ser capaz de imprimir valores da ordem de grandeza de 10300 e não poderá utilizar a biblioteca padrão de C math.h.

16. Escreva um programa que implemente o "Jogo de Adivinha". Este é um jogo simples que funciona da seguinte forma:

Primeira versão: usuário adivinha.


O computador escolhe um número qualquer entre 1 e 1023. Pede, então, ao usuário para adivinhar o número gerado. A cada tentativa do usuário, o computador deve responder: mais baixo, mais alto ou acertou. Quando o usuário acertar, o computador mostra o número de tentativas realizadas.

Segunda versão: computador adivinha


Agora, há uma inversão dos papéis. O usuário pensa num número e roda o programa. O computador "chuta" um valor. A cada "chute" o usuário responde com + se o número pensado for maior, - se for menor e = se for o mesmo número.

Implemente um programa que ofereça as duas versões do jogo. A segunda versão deve ser implementada de maneira que o computador nunca precise de mais de 10 tentativas para acertar.

Depois, tente ganhar do computador!

17. Faça um programa que leia um caractere e um número inteiro n e imprima n vezes o caractere lido no seguinte formato:

Leu ‘Q’ e 5:

Q****

*Q***

**Q**

***Q*

****Q
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A idéia é que para todas as implementações sejam gerados e testados os respectivos executáveis. 
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