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Resumo

Este documento descreve um sistema de componentes dersoffara a
arquitetura CORBA, denominado SCS (Sistema de CompondetSoftware),
cujo objetivo € prover uma infra-estrutura leve e simples pigstribuir, instanciar
e executar aplicacdes baseadas em componentes de software.

Introducao

A construcdo de aplicagfes distribuidas tem sido grandenagpoiada pelo uso de
middlewareshaseados em objetos distribuidos como, por exemplo, CORBME
Estes, fornecem uma camada de software entre as aplicagbsstema operacio-
nal, fornecendo os servigcos comuns de distribuicdo, hggemeidade e portabilidade.
Entretantomiddlewaredaseados em objetos distribuidos enfrentam algumas dificul
dades, as quais tendem a se agravar a medida que 0s sistetbiaEmBse mais com-
plexos [1]. Dentre tais dificuldades, a falta de uma abstrpgiia agrupar interfaces
relacionadas em uma familia de servicos e a auséncia de uanisem de implanta-
céo e configuracdo dos objetos de uma aplicacédo tém sido urdegproblema para
aplicacdes construidas a partir destas infra-estrutsamiséncia de abstracdes mais
complexas tem produzido aplicacées formadas por um granadem de objetos, a
maioria dos quais representando unidades simples e conapoesponsabilidades.
Como consequéncia, sistemas construidos a partir destdedéewarese tornam apli-
cacdes grandes, complexas e dificeis de serem gerenciBe@asianeira analoga, a
auséncia de uma infra-estrutura para distribuir, instatatanciar e ativar implemen-
tacBes de objetos obriga que as aplicacdes implementerpEgugos mecanismos de
forma ndo padronizada, dificultando a portabilidade dasmass



Uma abordagem que tem se mostrado eficiente para resolveritagbes denid-
dlewaresbaseados em objetos distribuidos consiste no usoidélewaresaseados
em componentes de software [2]. Estes se caracterizamipoaanocao de fronteira
em volta das implementacdes dos componentes de uma aplicaz§uais se comu-
nicam apenas atraves de interfaces bem definidas. Este®oenips constituem-se
em unidades de construc¢ao de sistemas com funcionalidaggsansabilidades clara-
mente estabelecidas, podendo também apresentar mais desdiméou papéis) para
seus clientes. Dessa forma, componentes de software séacéles mais complexas
gue objetos.

A proposta de componentes de software ressurgiu recentero@mo uma forma
de complementar o modelo orientado a objetos e prover meidswinuir suas defici-
éncias. Dessa forma, o modelo de componentes de softwarpana varios conceitos
do paradigma de objetos, como encapsulamento e separag@anégrface e imple-
mentacdo, mas além disso também torna explicitos cona@tos dependéncias e
conexdes entre componentes.

Componentes de software podem ser definidos como unidadesgmsicdo com
interfaces contratualmente especificadas e dependérei@sntexto explicitas, além
de poderem ser independentemente implantados e estaos@&omposicao por ter-
ceiros [3]. Tal separacéo entre a definicdo do componemtesiias interfaces, servi-
cos e dependéncias) e sua implementacao, permite que o mese#ser manipulado
como caixa-preta, ou seja, com base exclusivamente na fo&é@le. Esta, por sua
vez, especifica um conjunto de conectores através dos gpessiel acessar os servi-
¢os do componente, bem como fornecer o0s recursos por eladepedefinidos como
suas dependéncias.

A construcao de aplicacdes baseado em componentes é fi¢ita, estabelecendo-
se conexdes entre componentes de software através daoligac®us conectores, de
forma que as dependéncias de um componente sejam supridas@eicos ofereci-
dos por outro. Neste contexto, umddlewarebaseado em componentes envolve um
modelo que define a estrutura dos componentes do sistemapdelowue descreve
a forma de interacéo entre eles e a definicdo de um ambienéeigepara execucao
destes componentes.

Este documento descreve uniddlewarebaseado em componentes para a arquite-
tura CORBA, denominado SCS (Sistema de Componentes degBeftvinicialmente,
na secao 2, apesentamos uma viséo geral do SCS, descregamdodelos de compo-
nentes (estrutura, conectores e dependéncias) e seu &erdeerxecucao (mecanismo
de instanciacdo e execucédo dos componentes de uma apjicRgiberiormente, na
secao 3, discutimos alguns sistemas de componentes ¢asstenelacionados ao SCS,
justificando nossa opg¢édo por este Ultimo. Finalmente, desoros algumas conclu-
sOes (secéo 4).



2 Visao Geral

2.1 Modelo de Componentes

SCS é um sistema de componentes de software projetado payait@tara CORBA
cujo objetivo é prover uma infra-estrutura de distribuic@stalacdo, configuracdo e
execucao de componentes. Inspirado em COM cite e CCM citanseelo de com-
ponentes foi idealizado visando flexibilidade, simplicida facilidade de uso através
de um conjunto pequeno de APIs, as quais sdo implementaldsscpenponentes de
acordo com suas necessidades. Um componente em SCS € uadeudigica pronta
para composicao e reuso, podendo também encapsular umantedigliteracéo, con-
figuracéo e introspecc¢ao. A seguir descrevemos cada modelo.

2.1.1 Modelo de Interacao

Como mencionado anteriormente, um sistema de componentss@ aplicacdes por
composicao através de portas de servicos que se conectansierRortas de servico
definem os conectores através dos quais um componente podeedeado a outros
componentes para formar um sistema. Neste sentido, SC8 gais tipos de portas
de servicos: facetas (ou portas de provisdo de servicos)eptéculos(ou portas de
requisicéo de servigos).

Facetas

Facetas sao portas de provisao de servigos que oferecematermphada interface.
Comumente, os servicos oferecidos pelo componente saonilisizados através de
um conjunto de facetas. Adicionalmente, é possivel que umpoaente ofereca
uma mesma interface através de portas distintas, mas cerertiés implementacdes
e comportamentos. Facetas sdo implementadas por objetoexgdem interfaces
CORBA comuns, podendo ser acessadas por clientes CORBsoyea.i

Em SCS, uma faceta é definida por um tipo, um nome simbdlidouédio pelo
desenvolvedor e o objeto CORBA que aimplementa. O tipo defaoeta, por sua vez,
consiste na interface correspondente, a qual é definida énfliberface Definition
Languagg. Uma vez definida uma faceta, a mesma pode ser identificealaatdo
seu tipo ou do seu nome simboalico.

Receptaculos

Receptaculo sdo portas através das quais um componentsiteegum servi¢os, ou
seja, sdo pontos de acesso a servigos 0s quais um compoepeteld ou utiliza. Co-



nexdes entre componentes sao estabelecidas conectaatiesta de um componente
provedor ao receptaculo de um componente requisitanterdigae

E importante mencionar que o modelo de componentes defimido@pSCS néo
imp&e nenhuma restricdo quanto a cardinalidade das cosieréieseja, € possivel
gue uma faceta seja conectada a nenhum ou a varios recegtédouultaneamente.
Analogamente, um receptaculo pode estar conectado a avergplementacdes de
objetos de uma mesma interface, situagdo em que o0 mesmomidedo receptaculo
multiplo. Em SCS, um receptaculo é definido por um nome simbéitribuido pelo
desenvolvedor, o nome da interface que se conecta ao regkptas objetos CORBA
gue a implementam e que estdo conectados ao receptaculdlagyrara indicar se
o receptaculo € mdltiplo ou simples. Entretanto, uma veaidefj um receptaculo é
identificado unicamente pelo seu nome simbalico.

2.1.2 Modelo de Configuracao

O modelo de interacéo propicia, de forma inerente, um modelconfiguracdo com
alta granularidade. Através de operacdes de conexdes,ot@nies inteiros podem
ser substituidos em tempo de execucdo, mudando-se a cagfgudas aplicaces.
Adicionalmente, o conceito de facetas permite que novagattes sejam adicionadas
estaticamente a componentes ja existentes, sem contatar, a§ aplicacbes que ja
utilizam seus servicos. Esta capacidade é especialméateseante para o gerencia-
mento de versdes, uma vez que é possivel evoluir ou disfiaaitovas versdes de
um servico sem contudo modificar os clientes de verstesamer

2.1.3 Modelo de Introspeccao

O modelo de componentes de SCS define um conjunto de operggégsermitem
inspecionar, em tempo de execu¢do, um componente de diferezas. Em geral, é
possivel examinar as facetas oferecidas por um comporEntecomo as conexdes
por ele mantidas.

2.1.4 Componente em SCS

A figura 1 mostra a estrutura de um componente SCS. Em geraGamponente
pode apresentar quantidades quaisquer de facetas e mdeptaPorém, trés inter-
face especificas séo oferecidas pelo modelo e podem compaormcamento de um
componente SCS:

e | Conponent , a qual define o tipo "componente”"em SCS e que define as opera-
¢Oes para ativacao e desativacao de um componente, bem penag@es para
requisicao de uma faceta.
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Figura 1. Um componente em SCS

e | Recept acl es, que define operacdes para gerenciar conexdes de receptacu-
los, como por exemplo, métodos para conectar e desconeutabjeto a um
receptaculo e métodos para listar todos os objetos a eletenios.

e | Met al nt er f ace, que define operacdes basicas para introspecc¢éo de facetas
e receptaculos do componente.

Todo componente deve implementar pelo menos uma intedddgonponent ,
sendo as interfacelsRecept acl es e | Met al nt er f ace opcionais. A API de
cada interface é descrita a seguir. Antes porém, é impertéggcrever as estruturas
qgue definem as portas SCS e que sao utilizadas nas assirgasragtodos destas
interfaces.

No listing 1, sdo definidas as estrutufdéacet Descri pti on (linhas 1-5) e
Recept acl eDescri pti on (linhas 14-19) as quais definem, respectivamente, uma
faceta e um receptaculo. A estrutli@cet Descri pti on é composta pelos campos
name, i nterface_nane ef acet _ref, 0os quais representam, respectivamente,
o nome simbdlico da faceta, o nome da interface que idensBcatipo, e o objeto
CORBA que a implementa. A estrutuRecept acl eDescri pti on é composta
pelos camposane,i nterface_nane,is_mnul ti pl ex econnecti ons, que
representam, respectivamente, o nome simbdlico do remdpté nome da interface
gue se conecta a ele, o tipo do receptaculo (simples ou najkiguas conexdes. Cada
conexao (estrutur@onnect i onDescri pti on, linhas 8-11), por sua vez, é defi-
nida por um identificadori (d) e o objeto CORBA conectadolfj r ef ). As sequén-
ciasFacet Descri pti ons (linha 6),Connect i onDescri pti ons (linha 12) e
Recept acl eDescri pti ons (linha 20) representam listas de facetas, conexdes e
receptaculos respectivamente.



Listing 1: Estruturas que definem uma faceta e um receptaculo

© ® N o R WN R

struct FacetDescription {
string name;
string interface_name;
Object facet_ref;

typedef sequence<FacetDescription> FacetDescriptions;

struct ConnectionDescription {
Connectionld id;
Object objref;

s

typedef sequence<ConnectionDescription> ConnectionDescriptions;

struct ReceptacleDescription {
string name;

string interface_name;

boolean is_multiplex;
ConnectionDescriptions connections;

typedef sequence<ReceptacleDescription> ReceptacleDescriptions;

| Component

Como ilustrado no listing 2, a interfat&€onponent , linhas 7-14, define as seguintes
operacgoes:

st art up: este método é invocado para ativar o componente. Ao serad@m
0 componente ja deve estar devidamente inicializado e cas dependéncias
externas resolvidas.

shut down: este método é invocado para desativar o componente. AROS su
chamada, o componente ndao deve mais estar apto para rebhabedas remo-
tas.

get Facet : este método retorna a faceta de um componente, dada adsterf
gue ela implementa.

get Facet ByNane: este método retorna a faceta de um componente, dado seu
nome simbalico.

get Conponent | d: este método retorna ui@onponent | d (definida nas
linhas 1-4). Esta estrutura identifica uma implementacdardecomponente,
através de um nome simbolico (campane) e e a versdo da implementacéo
(campover si on).



| Receptacles

Como ilustrado no listing 2, a interfadeRecept acl es, linhas 16-24, define as
seguintes operacdes:

e connect : este método é invocado para conectar um receptaculo doazomp
nente (identificado pelo parametrecept acl e€) a um objeto CORBA (iden-
tificado pelo parametrobj ), retornando para o invocador uma identificagéo
para a conexao criada.

e di sconnect : este método é invocado para desfazer a conexao de um recepta
culo a um objeto. Para tanto, a conexao a ser desfeita é pasmad parametro
para o método.

e get Connecti ons: este método retorna todas as conexdes ativas de um re-
ceptaculo, fornecido como parametro para o método.
I Metal nterface

Como ilustrado no listing 2, a interfadéVet al nt er f ace, linhas 26-33, define as
seguintes operacdes:

e get Facet s: retorna todas as facetas do componente.

e get Facet sByNane: retorna uma lista de facetas, dado uma lista contendo
seus nomes simbolicos.

e get Recept acl es: retorna todos os receptaculos do componente.

e get Recept acl esByNane: retorna uma lista de receptaculos, dado uma lista
contendo seus nomes simbdlicos.

2.2 Ambiente de Execucao

O Ambiente de Execucédo em SCS consiste em um modelo que defimeeganismo
padrao para instanciacdo, carga, configuracéo e execugs@ouhponentes do sistema.
Dois servicos principais formam tal modelo: contéiner e a@xecucao.

2.2.1 Contéiner

Um contéiner € uma abstracdo que define um ambiente de eregratégido onde
implementacdes de componentes sao implantadas, criadesetadas. Interacoes
entre a implementagéo de um componente e o mundo externotsémediadas pelo



Listing 2: Interfaces que definem um componente SCS

1 struct Componentld {

2 string name;

3 unsigned long version;

4 };

5 typedef sequence<Componentld> ComponentldSeq;

6

7 interface IComponent {

8 void startup () raises (StartupFailed);

9 void shutdown () raises (ShutdownFailed);

10

11 Object getFacet (in string facet_interface);

12 Object getFacetByName (in string facet);

13 Componentld getComponentld () ;

14 };

15

16 interface IReceptacles {

17 Connectionld connect (in string receptacle, in Object obj)
18 raises (InvalidName , InvalidConnection, AlreadyConnected,
19 ExceededConnectionLimit) ;

20 void disconnect (in Connectionld id)

21 raises (InvalidConnection, NoConnection);

22 ConnectionDescriptions getConnections (in string receptacle)
23 raises (InvalidName);

24},

25

26 interface IMetalnterface {

27 FacetDescriptions getFacets();

28 FacetDescriptions getFacetsByName (in NameList names)

29 raises (InvalidName);

30 ReceptacleDescriptions getReceptacles() ;

31 ReceptacleDescriptions getReceptaclesByName (in NamelList names)
32 raises (InvalidName);

33 }

contéiner, o qual oferece servicos e funcionalidades akemgntacdes de componen-
tes, minimizando, dessa forma, o esfor¢co de implementagépgrte dos mesmos.
Isto promove também uma forma padronizada para implantar, ativar e forne-
cer servigos a implementacdes de componentes. De maneatagedemos listar as
seguintes responsabilidades para um contéiner:

¢ Criacao de componentes: Um contéiner deve ser capaz dewonsta instan-
cia inteiramente funcional de um componente, a partir dampementacao.

e Ativacdo de componentes: Um contéiner deve ser capaz d& atidesativar
um componente de acordo com determinadas politicas, bera comirolar o
estado das conexdes do componente.

¢ Definigdo de politicas para controle de qualidade de sesviContéiners dife-
rentes podem ser definidos para tratar ou garantir difeseiges de qualidade
de servicos, como tolerancia a falhas ou reserva de recursos



e Acesso a servicos CORBA: Um contéiner deve prover acesssaog0s de
objetos CORBA (como eventos, transacgoes, persisténcia, ftrnecendo as-
sim um mecanismo padrdo de obtencao desses servigcos, bemcoomparti-
Ihamento dos mesmos visando economia de recursos.

Em SCS, contéiners sao implementados através de compsdenteminado€ont ai ner ,
figura 2. Tais componentes definem um espaco de enderecapagatos componen-
tes de uma aplicacéo, isolando-as dos componentes de aptiees;des. Em geral,
componentes de uma aplicagédo SCS executam no mesmo espagedscamento do
seu componentéont ai ner, o qual possui dois tipos de facetas:

e Conponent Loader , que oferece as operacdes para o carregamento de com-
ponentes.

e Conponent Col | ecti on, que permite consultar os componentes carregados
no contéiner.

IReceptacles

T

IComponent o "' —» [IMetalnterface

ComponentLoader

Container
ComponentCollection ‘

Figura 2: Component€ontainer

E importante mencionar também que um contéiner SCS gerenplamentacées
de componentes em uma mesma linguagem de programacéo. fbmsaatodos os
componentes em um contéiner sdo implementados em uma mieguagiem. Essa
deciséo de projeto visa garantir simplicidade no uso de umégaeer SCS, visto que
contéiners multi-linguagens séo utilizados raramentecejustificam sua complexi-
dade adicional.

O listing 3 mostra as interfaces implementadas por um coeeont ai ner .
As linhas 1 a 5 mostram a definicdo da estrut@oaponent Handl e usada para
identificar uma instancia de um componente. O canypp € a instancia do compo-
nente; o campod identifica a implementacdo do componente; o campst ance_i d

9



€ uma chave de identificagdo da instancia. A seguir descmvaminterfaces corres-
pondentes as facetas de um compon€ott ai ner .

ComponentL oader

Como ilustrado no listing 3, a interfadénponent Loader (linhas 8-14) imple-
menta as seguintes operacoes:

e | oad: Esta operacéo carrega (ou instancia) um componente copl@iranta-
céo identificada pelo parametro do tifonponent | d e retorna um descritor
do tipo Conponent Handl e, para identificar a instancia carregada. O para-
metroar gs € um vetor de strings que deve ser passado como parametro para
ponto de entrada do componente.

e unl oad: Esta operacdo descarrega a instancia do componentdimhatdipelo
parametro do tip@onponent Handl e.

e getlnstal |l edConponent s: Esta operagéo retorna os identificadores de
todas as implementacdes de componentes conhecidas p#meore passiveis
de instanciacéo.

ComponentCollection

Como ilustrado no listing 3, a interfacéonponent Col | ecti on (linhas 16-19)
implementa as seguintes operacgoes:

e get Conponent : Esta operacao retorna uma sequéncia com todas as instancia
de uma determinada implementacao de componéate{onent | d) carrega-
das no contéiner.

e get Conponent s: Esta operacdo retorna uma sequiéncia com todas as instan-
cias de componentes carregadas em um contéiner.

2.2.2 NOs de Execucéao

Num ambiente de execucdo, um né de execuc¢do corresponde aspositivo fisico
(hos) onde contéiners executam. Em SCS um né de execucao € repas@or um
componente denominadexecut i onNode (figura 3), cuja finalidade é gerenciar
os contéiners nele instanciados. Para tanto, este comjgangriementa uma faceta,
também denominad&xecut i onNode, a qual oferece operacdes para disparar novos
contéiners e consultar os contéiners em execuc¢ao. A segfinirdos tal interface com
mais detalhes.

10
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Listing 3: Interfaces que definem um componedo@at ai ner

struct ComponentHandle {
core ::IComponent cmp;
core :: Componentld id;
unsigned long instance_id;

typedef sequence<ComponentHandle> ComponentHandleSeq ;

interface ComponentLoader {
ComponentHandle load (in core::Componentld id, in StringSeq args)
raises (ComponentNotFound, ComponentAlreadyLoaded, LoadFailure);
void unload (in ComponentHandle handle)
raises (ComponentNotFound) ;
core :: ComponentldSeq getinstalledComponents () ;

b

interface ComponentCollection {
ComponentHandleSeq getComponent (in core::Componentld id);
ComponentHandleSeq getComponents () ;

b

Executi onNode

Como ilustrado no listing 4, a interfaé&xecut i onNode (linhas 15-23) define:

e um atributoname: Este atributo representa o nome simbdélico que identifica o
no de execucdo. Tipicamente, seu valor consiste no nome glaimazouhost

e start Cont ai ner: Esta operagdo dispara um novo contéiner. O parametro
cont ai ner _name € o nome simbdlico que deve ser associado ao novo con-
téiner. O parametrpr ops (do tipoPr oper t y, definido nas linhas 1- 5) pode
definir um conjunto de propriedades que caracterizem o cwrt§ue deve ser
disparado. Exemplos de tais propriedades consistem emalgyggm de progra-
macédo do contéiner (C++, Lua ou Java), eventuais argumenimslevem ser
passados para 0 mesmo durante a sua inicializagéo, etc.

e get Cont ai ner : Esta operacgéo retorna o contéiner identificado pelo parame
trocont ai ner _nane.

e get Cont ai ner s: Esta operacgao retorna uma seqtiéncia com todos os contéi-
ners registrados no né de execuc¢do. Cada contéiner retoéndekcrito pela es-
truturaCont ai ner Descri pti on (linhas 8-12), onde o campmnt ai ner
€ uma referéncia para o compone@tat ai ner, 0 campaont ai ner _namne
€ um nome simbdlico usado para identifica-lo e o caewpecut i on_node é
uma referéncia para o né de execucéo que o hospeda.

A interfaceCont ai ner Manager mostrada no listing 4, linhas 25-29, é usada

pelo Execution Node para controlar a criagdo do containeta Eterface define o

11
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Figura 3: ComponentExecut i onNode

métodor egi st er Cont ai ner, no qual o contéiner recem-criado deve se registrar
para indicar ao Execution Node que sua criacao foi bem sdaedidicionalmente, o
métodounr egi st er Cont ai ner é oferecido para deregistrar um contéiner.

3 Tecnologias Relacionadas

Como mencionado anteriormente, SCS foi inspirado nos red# componentes
de COM ( Component Object Model) [4] e CCM (CORBA Componentdeld [1].
COM consiste em uma tecnologia de componentes da Micrasoéto sido o primeiro
modelo de componentes de software a alcancar grande piojagler Entretanto, di-
ferentemente de SCS e CCM, COM foi projetado inicialmenta paportar um mo-
delo de programacéo de componentes nao distribuido, sefidtribuicdo adicionada
apenas posteriormente com a tecnologia DCOM. Também edifemente de SCS e
CCM, que utilizam a tecnologia CORBA, COM esté limitado datgfiormas Micro-
soft. CCM é um modelo de componentes proposto pela OMG, tjgdieo € estender
0 modelo de objetos CORBA, com o intuito de tratar alguns lprobs deixados em
aberto pela arquitetura. Inspirado no modelo de composele&JB (Enterprise Java
Beans), CCM é considerado um dos modelos comerciais maigletos atualmente,
oferecendo servicos refinados de configuracéo e deployreamrdponentes. Por isto
mesmo, a especificagdo CCM é grande e complexa. Quando oy modelo de
componentes SCS, podemos afirmar que tanto SCS quanto C@htgrera intero-
perabilidade entre diferentes plataformas e linguagenzagramacao, uma vez que
ambos modelos de componentes se baseiam na arquiteturaAC@R#Betanto, dife-
rentemente de CCM, SCS se prop0e a ser um modelo simples eéagzando, dessa

12



Listing 4: Interface que define um componeBiescut i onNode

struct Property {
string name;
string value;
boolean read_only;

typedef sequence<Property> PropertySeq;

struct ContainerDescription {
core ::IComponent container;
string container_name ;
core::|Component execution_node;

© ® N O U h WN P
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typedef sequence<ContainerDescription> ContainerDescriptionSeq ;

PR
(S0

interface ExecutionNode {

core ::IComponent startContainer (in string container_name, in PropertySeq props)
raises (ContainerAlreadyExists, InvalidProperty);

void stopContainer (in string container_name)
raises (core::InvalidName);

core::|Component getContainer (in string container_name);

ContainerDescriptionSeq getContainers ();

string getName () ;

NN NN P PR
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b

interface ContainerManager {
void registerContainer (in string name, in core::|Component ctr)
raises (ContainerAlreadyExists, InvalidContainer);
void unregisterContainer(in string name) raises (core::InvalidName);

NN NN NN
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forma, a facilidade de utilizacdo. Outro modelo de comptesede grande aceitacao
consiste no EJB [5]. Como CCM, este modelo apresenta umaiBspgido complexa,
oferecendo servicos refinados de configuracdo e deploymeertdrdponentes. Entre-
tanto, diferentemente de CCM, EJB esta limitado a tecnaldava.

4 Conclusao

Middlewares baseados em objetos distribuidos apresenfamuldhdes para desen-
volver e gerenciar aplicacdes grandes e complexas. Conseqdéncia, 0 modelo de
componentes de software tem sido usado como uma extens@&aldimde objetos, vi-
sando suprir suas deficiéncias. Neste sentido, middlewas=ados em componentes
de software se mostram mais eficientes para atender as ideckessdas novas apli-
cacoes, uma vez que eles oferecem abstracfes mais complerasinfra-estrutura
padronizada para gerenciamento e deployment de seus centpen SCS € um mo-
delo de componentes de software baseado na arquiteturardenim@acao de objetos
distribuidos CORBA, que permite a interoperabilidade eediferentes plataformas e
linguagens de programacdo. Embora outrosmodelos de canmsnpara CORBA
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ja existam, eles tendem a ser grandes e complexos, 0 quecdegjarseu uso. SCS,
ao contrario, se propde a oferecer um servico basico de ylaplat de componentes,
porém simples e facil de ser usado.
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